Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 1°

Notas P

Introducién

Principal » . - i ;
Lrpepa. Hecha la introducidn ahora empezaremos a meternos en materia. Esta vez ya atacamos fuerte:y nos
Capitulo 2° “metemos con como se "monta" un programa en Pascal.

Capitulo 3°

Capitulo 4°
Capitulo 5°
Capitulo 6°

Capitulo 7°
Capitulo 8°

|

Al Pascal no se le llama programacion estructurada porque si. A la hora de'ponerse a hacer un programa
hay 'que seguir una estructura bastante estricta.

|

vyvwvwvwwvyvyyyvy

El esquema general'de un programa seria este:

A A A A A A A A A A

|

Asi al principio puede parecer mucha cosa, pero si os digo que pormuy complicado que
sea el programa que hagais NUNCA vais a usar mas elementos de los que he puesto
agui... entonces qué? ;)Lo que si que podremos usar, sobretodo’al principio, son menos
elementos. !

Por ahora veamos por partes en qué consiste-cada "'trozo" de programa. |

Pues algo tan tonto como lo- que podeis estar pensando. Consiste en darle un nombre al
programa. Se hace poniendo al principio del pregrama uha linea como esta:
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Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 1°

Uses es..I'a pal abra reservada de Pascal para incluir librerias. Conp ya
he dicho antes;iuna Tibreria no es nas que-un conjunto;rde funciones, que
nosotros m snb podenos hacernos. Cual quier conpil ador de Pascal viene
con unas |ibrerias standar que traen funciones para trabajar con

ar chi vos, nmenoria, directorios, servicios del' Dos, servicisos: de video,
SIEEFEI

Sin esas librerias no podrianps hacer practicanente nada. 'S enpre
podri anos  hacer nosl as nosotros, pero seria un trabajo innenso.

De entre todas, las librerias del Pascal hay una que _.es especial, |la
libreria SYSTEM TPU." Es especi al “ porque contiene |as funciiones mas
basi cas, conp pueden ser |las que nos sirven para escribir en la
pantal la, 'y esta |libreria se incluye SIEMPRE en nuestros progranas.

Qtras lLibrerias nuy utilizadas con CRT. TPU, DOS. TPU y GRAPH. TPU, por
ej enpl o, pero deesto ya nosiencargarenos cuando hablenns
especificanente de las librerias.

Para incluit una o varias:librerias hay que afadir una |inea de-este
estilo al programa:

En est aseci 6n de decl aran | as estructuras globales gue vanps ‘a
utilizar. Se les/llama gl obates porque |as estructuras:que definamos
aqui’ podran ser utilji zadas en cual qui.er punto del programa: Los tipos de
dat os son una de | as cosas conpl'etas .de Pascal , habl arenps:de ell os ‘en

| a proxima entrega. 1) :

De | as constantes y las variabl es habl arenps en el proxino capitulo. ;)

Un procedim’ent o podrianns definirlo‘conmo un'tirozo de progranma
"aut onomd". Es |lo que antes he |l amado una funcién. Las librerias estan
I'l enas de pedazos' de priogfiana aut'énonbs de estos. ;) ! :

Aunque ‘en-un 'principi o' puede parecer-una chorrada tener que ir partiendo
'os progranme en procedi m entos, esto resulta nmuy util para hacer un
programa. Para dejarlo claro pondré un ejenplo sencillo: |

Ponganos que tenenbs que hacer un prograna'que di buje nuchos ‘cuadrados.
Cada cuadrado se dibuja a base de 4 lineas. Y cada linea se dibuja a
base- de muchos puntos col ocados en' liinea: -

Podr i anmpbs hacer: un;pr ogranma conp este:

“Di buj ar ;Punto-en 0,0
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Di buj ar [Punto en 1,0
Di buj ar Punto en 2,0

Di bujar;Punto en 20,20

Este programa | o que haria seria dibujar todos l'os/ puntos de todos |os
cuadrados-uno a uno. Si nos equivocanps en un sélo punto mas nos val e
vol ver-a enpezar porique seguro que no encontrarenns en qué-linea nos
henos equi vocado. Nos quedarfa un codigo miy "enborr onado"

Ahor a -penganos que para hacer el 'nisno pr ograma: decl ar anos: un
procedi mi ento que di‘buj'e ‘una |inea entera. Asi, para dibuj’ar ' 'un’‘cuadrado
-ahora ya sol o :tenenns que poner

Di buja_Linea de 0,0 a 20,0
Dibuj-a_Linea de 0,0 a 0,20
Di buj.a_Li nea de 20,0 a 20, 20
Di buja_Linea de 0,20 a'20,20

Y ya tendrianpos di bujado un cuadrado. Y si ahora al trozo i de prograna
gue acabanbs de escribir |o |l amanos 'Di'buja. Cuadrado, podrianpbs poner:

Di buja_CDédrado de 0,0 a 20,20

De estiarmanera el procedi m ento Di buja Cuadriado: lil amaria" 4 veces a
procedi mi ento Di buja Linea para dibujar las 4 |ineas correspondi entes. Y
‘cada procedimientio DibujarLinea Ilamaria a D buja Punto:las wveces
necesarias para dibujar la linea en cuestién. Vendria a ser conp si se
repartiesen l'a faena.

Asi, el msnp programa del principio |o podrianps escribiri asi:

Di buj a_Cuadrado de 0,0 a 20, 20
Di buj a_Cuadrado de 10, 10 ‘a 30,30

Espero que con este ejenplo quede denostrada |la utilidad de dividir ‘'un
prograna en procedi mentos. Ya irenos viendo mAs adel ant e iconpiise hace
concretanente esto.

Seitratia del cuerpo 'del prograﬁa. Nor mal'ment e ‘consi stira solo en
|l amadas a | os procedi m entos que hayanos defini do.

Para enpezar a concretaft;llas cosas y para que 0S enpecei s ra; acostunbrar
‘a los |listados en Pascal os pongo aqui_ un pequefio programa de ejenplo.

file://IC|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/1l.HTM (3 de 4) [12/10/2002 23:1




Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 1°

* Pal abra reservada: - conp 'su nonbreindica, es una palabra que en un
det er ni nado | enguaj e’ ha si do reservada para realizar una flunci on
concreta. Una pal abra reservada sdl o puede ser usada para la finalidad
que-se e ‘'da en el |enguaje en cuestién y usarla de-otro nodo

(i ntentando declararifa cono variable o cono procedi.miento, - por ejenpl o)
dara-un error de conpilaci 6n. '

En el - proxi no: capitul o habl-arenps de las variabl es quese utilizan: para
trabajar con ficheros y de |as variabl es ™ conpuestas".

por ComaC
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Venga! Tal y como prometi aqui esté la primera entrega del curso de
_Pascal. Ya que es el primer faSiculo y dado que estamos en examenes,
empezaré flojito: Por hoy sélo definiremos algunos ‘conceptos y
daremos unaintroducion alo-.que es el Pascal.

1° Si alguien tiene pensado guardar los mensajes del cursillo para

luego subirlo alaBBS o paratenerlo guardado, que no lo.haga,

porque ya lo haré yo mismo. (y segin como incluiré también |magenes
~para aclarar algunas cosas o0 alguna otra cosa interesante)

A A A A A A A A A A
b S0 Sl b S, A AN b,

2° El cursillo consiste en: yo pongo un mensaje, tu telo leesy lo
‘aprendes. Pero no me gustaria que se limitara'sélo’a eso. Yo NO voy a
proponer'ningin problema para que lo resolvais ni voy a proponer
ningln examen. Si quereis algo de este estilo lo teneis que pedir.

-Estoy abierto a cualquier tipo de actividad que ayude aentender y
asimilar el cursillo, pero teneis que ser vosotros los que lo pidais. (Si
guereis hacer algo pero no sabeis qué, pues me lo deciis y ya 0s
propondreé-algo)

Creo que con esto ya he dicho todo lo que querla deC|r antes de
comenzar Asique EMPEZAMOS!H!

Este capitulo no contiene nada especialmente importante. Mi
'recomen_dacién es que lo leais 2 o0 3 veces, que lo-entendais bien y que .
0s quedeis con una vision global delo que es el Pascal, lo que es'un”
Compilador, etc... No os fijeis en los detalles sino s6lo en lo mas
‘general. AGhIL ]
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Por ‘ahora‘os pondreé sélo unos cuantos términos muy baS|cos que
nos van a salir siniparar. |

-+ Codigo Fuente: es lo que nosotros escribimos. Lo que Ilamariamos
normalmente "el programa”. Por ejemplo, el codigo fuente de un;
programa que escribiera "Holal" ‘en‘la’ pantallay volviera al DOS seria
- este:

Begi n
Wite(' Hola!');
End;

¢ Y-qué se puede hacer con un codigo fuente? Pues basicamente se
pueden hacer dos cosas: interpretarlo o compilarlo.

s Interpretacion: consiste en que un programa hace de intérprete entre
encodigo fuente y el microprocesador. Esto és: para el ejemplo de
arriba, un intérprete leeria la instruccion "Write(‘Hola!);" y, sabriaque a
esa.instruccion le corresponde la accion de escribir "Hola!”, asi que el
‘intérprete escribiria "Holal". Pero atencion! En este casp no es el
programa el-que escribe sino'el intérprete.
La interpretacion es muy comun-en:BASIC, por eJempIo Un programa
_interpretado siempre sera bastante mas lento que un programa
compilado, ya que €l intérprete ha de leer'la instrucion, procesarla,
transformarla en una cadenade cédigo que entienda el
microprocesador y ejecutarla.

« Compilacion: consiste en convertir el codigo fuente en un ejecutable
gue pueda funcionar'porsi mismo. Lo que hace el compilador es
sustituir {as instruciones que nosotros hemos escrito por trozos-de
codigo que realizan lafuncién. ¢Y de donde salen estos trozos de
codigo? Algunos salen de las librerias, pero los principales los
escribié el autor del compilador en ASM. (en algunos compiladores
estos codigos estan en C) Asi, a"groso modo" podemos decir que
programar no es mas que hacer un-collage con el cédigo que escribié
el autor del compilador.

» Codigo. objeto: es el archivo resultante de la compilacion. No tiene
porqué ser necesariamente un EXE:0'un COM. También puede ser un
..OBJ (en C o ASM) o un .TPU (como I|brer|a de Pascal). Por ahora
nosotros sélo haremos EXEs:

« Libreria: se trata de un archivo que contiene funciones ya hechas y
cada una asignada a un nombre, de manera que podemos utilizarlas
desde nuestro programa sin tener que escribirlas. El Turbo Pascal‘trae
una cuantas librerias'de serie:(como cualquier. compilador) y también
nosotros podemos hacer las nuestras. Pero esto lo dejames para el
capitulo de como hacer librerias.

* IDE: (Integrated Developemént Envoirement = Entorno integrado de
desarrollo).Long time ago para hacer un programa necesitabas un
editor de'texto para escribir el codigo fuente y un compilador.:
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Escribias el programa, salias'del editor, compilabas, lo probabas y
volvias al editor para continuar. Ya que eso era un tanto engorroso
_aparecieron los IDE, (aunque yo para programaen ASM |o sigo
haciendo de esta manera:m)El IDE es un programa que sirve de
editor, compilador y depurador a lavez. Ademas de traer un sistema
de ayuda muy util y otras tantas cosas. De esta manera es mucho mas
comodo programar. Podemos hacerto todo desde el IDE. En nuestro
caso, el IDE es lo que nos aparece al ejecutar el TURBO.EXE. ;) El
Turbo Pascal también tiene un compilador "a la antigua" o, como
deberiadecirse, un compilador desde la linea de comandos: El
TPC.EXE. Para,compilar el programa HOLA.PAS escribiriamos: "TPC
HOLA PAS"

-El Pascal es un lenguaje de propgésito general. Esto quiere decir que
sirve para cualquier cosa. Enicontraposicion a lenguajes como
CLIPPER, que esta orientadoprincipalmente al manejo de bases de
datos.

También es un lenguaje de programacién estructurada. Esto quiere
decir que en Pascal no podemos poner las cosas como nos dé la gana
y dénde nos dé la gana, sino!que tenemos que seguir algunas reglas.
Al principio puede parecer imposible programar siguiendo estas
reglas, pero unavez acostumbrados vereis que es mejor programar
asi.

Los elementos mas importantes della programacion estructurada son
las'variables y los procedimientos. Las variables tienen que definirse
‘antes de usarse (cosa que no era necesario.en, BASIC) y ademas
hemos de.decir'de qué tipo van a ser. En BASIC, porejemplo,
podemos poner en cualquier punto del programa una instrucién del

tipo "A = 2" y le asignaremos a la variable A el valor 2, sin importarnos
si la variable A es de 8 bits o/de 16 o con signo o sin signo. (Si no
consigues acabar de entender esto no te preocupes, de las variables
ya hablaremos detenidamente cuando llegue si momento ;)

El otro elemento he dicho que eran los procedimientos. ¢Qué es un
procedimiento? Respuesta facil y sencilla: un pedazo de cédigo. Al
principio'puede parecernos incomodo tener que partir un programa en
cachos en vez de ponerlo tode seguido, tal y como podria hacerse en
BASIC, pero en cuanto veamos algun ejemplo os dareis cuenta de que
es muy practico. Realmente un procedimiento es bastante mas
completo-que "un pedazo decodigo”, pero por ahoraestamos en la
introducion y lo gue interesa es que ‘saqueis una vision-global de lo
gue es el pascal. Cuando vayamos pasando por cada uno de los
‘puntos en cuestion ya veremos las cosas con'todos sus detalles.

Para acabar, me queda decir que a la programacion estructurada
~también se la llama " programacion sin GOTO".-Y esto es porque NO se
usa NUNCA dicha instrucion. A los que hayais programado en BASIC
tal vez os parezca imposible programar sin esa instrucién (tal y como
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pensé yo) pero no es nada dificil. Para suplir el GOTO tenemos la
estructuracién de los procedimientos y diferentes bucles |terat|vos
(cosas que explicaré en su momento)

El Turbo Pascal incluye la funcion GOTO y puede utilizarse, pero yo no
la voy a explicar. Al menos no hasta el final del curso.

Y-esto es todo por hoy. El préximo lunes més. ;).
Empezaremos con la estructura general de un programa en Pascal -y
hablaremos un poco a cerca'de las'librerias basicas.

Cualquier duda o sUjerencia gue'tengais podeis preguntarmela por el
area. (con lo de sujerencia me refiero a si quereis problemas para
practicar (aungue por ahora todabia no podemos) o cualquier otra
cosa)

por ComaC
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Notas P

Introducion

Capitulo 1° P
Principal »

Capitulo3° P
Capitulo4° P
Capitulo5° P
Capitulo6® P
Capitulo7° P
Capitulo8° P

Las variables son el "sitio" donde podemos guardar los datos que el programa necesite..En Pascal las

_variables hay que deflnlrlas antes de usarlas y hay que aplicares un tipo.

Esto significa que al principio del programatenemos que decir qué varlables vamos a usary qué tipo de
datos van a contener. Para decla- rar una variable |lo hacemos después de la palabra reservada "Var" y de
la siguiente forma:

Si dos 0 mas variablés van a ser:del mismo tipo podemos ponerlas en lineas separadas o
en una misma linea separadas por comas.

Por hoy veremos sdélo los:tipos S|mples

En tipo byte define'una variable que ocupara 8 bits de memoria (un'byte)'y esta variable
podra contener valores desde el 0 hasta el 255, ambosiincluidos. -

Define una variable que ocupa 8 bits y puede tomar valores de -128 a 127. Con estas
variables hay gue tener cuidado-porque 127+1=-128.

Define una variable de 8 bits pero que no contiene valores sino cualquier caracter ASCII.

Define una variable de 8 hits que solo puede contener dos valores: TRUE (verdadero) (o]
FALSE (falso)

Define una variable de 16 bits (2 bytes) que puede contener valores desde -32768 hasta
32767. Sucede lo'mismo que con el tipo Shortint: 32767+1=-32768."
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Define una variable de 16 bitsique soporta valores de 0 é 65535.

Define una variable'de 32 blts (4 bytes) que puede contener valores desde -2147483648
hasta'2147483647.

Estos tipos son también numéricos pero'son un tanto peculiares. Estan pensados para
poder trabajar con numeros:muy. grandes pero no tienen mucha precision,.es decir 4+1 no
_siempre sera 5. Una caracteristica de estos tipos de datos, ademas de poder trabajar con
nimeros de hasta 1.1e4932, es que con ellos podemos usar ntimeros con decimales. A una
variable SINGLE |le podemos asignar el valor 1.5 (y tal vez lo-que se guarde realmente sea
1.49, como ya he dicho) pero en cambio no'le podemaos asignar ese mismo valor a una
variable'de tipo INTEGER, por ejemplo.

Las operaciones con los tipos SINGLE y DOUBLE sg realizaran bastante mas rapido si se
ejecutan en un ordenador. con coprocesador mateméatico y'se ha activado. la opcion del
compilador para usarlo. Los REAL en cambia na iran mas rapido ya que no son un formato
standar sino que es un formato que se ha inventado Borland para sus compiladores de
Pascal.- ; -

Define una variable de 256 bytes que puede contener una cadena de hasta 255 caracteres.
(Una frase de hasta 255 letras, para entendernos ;)

Los punteros los trataremos mas adelante en un capitule que ellos solos, ya que es un
tema muy extenso. Por ahora prescindiremos-de ellos. - ;

Por hoy ya esté. Este es uno de los capitulos que convendria imprimirlos y tenerlos delante
de las narices ala hora de hacer practicas. Para acabar os pongo un ejemplo para que
veais como se declararian y usarian las variables de cada tipo, aunque para entender bien
el programa hacen falta los capitulos sobre asignaciones y sobre funciones de libreria,
pero parahacerse unaidea yo creo gye yairahien.;)
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En el préximo capitulo hablaremos de las variables que se utilizan para trabajar con
ficheros y de las variables "compuestas”.

por ComaC
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Notas P

Introducién

apitulo1° P 5 f _ ke e GOGELE :
En el ultimo capitulo empezamos @ explicar los tipos béasicos de variables. En este seguimos con las
ngitulo 2 P _variables para control de archivos y los tipos compuestos.

Principal B
Capitulo 4°
Capitulo 5°
Capitulo 6°
Capitulo 7°
Capitulo 8°

Una variable de tipo TEXT:/declara una variable que servira para contener los/datos de un archivo. Esos
datos los necesita el programa para controlar el archivo, pero nosostros nunca los trataremos. Las
funciones de la libreria se encargan de modificar/tratar todo [o necésario en este tipo'de variables. Asf,
por ejemplo, al llamar a la funcién Reset, ésta rellenara la variable que le indiquemos’con los datos del
archivo que hemos abierto.

A A A A A A A A A A

vyvywwyy

Las variables TEXT sirven para trabajar con archivo de texto. Todo lo referente a la gestion de archivos lo
trataremos mas adelante, cuando hablemos de las funciones de la libreria para trabajar con' drchivos.

Unavariable de tipo FILE tiene exactamente la misma funcion que una TEXT s6lo que en vez de tratarse
de archivos de texto nos permitira trabajar con archivo binarios.'Podemos definir variables FILE de
varios tipos, dependiendo del tipo de elementos que-integren el archivo-o-incluso podemos definir una
variable FILE sin tipo, pero esto, como ya he dIChO lo trataremos més adelante.

Define'una variable;que: es un conjunto de elementos de un tipe. Es decir, sidefinimos un-array de
CHARSs, por ejemplo, la variable en-cuestién no contendra un solo elemento de tipo CHAR sino varios, la
cantidad que nosotros le indiguemos. Pongames un-ejemplo:
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Una estructura define una variabl e formada por varios canpos, y cada
canpo ‘puede 'ser de un tipo diferente. ‘Por:ejenplo, pongands gque en una
vari abl e querenos guardar | os datos de un am go. Podrianmps- definir una
estructura cono esta: ; :
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Par'a acabar con | as ‘estructuras verenpos cénp se define un tipo de datos.
Los tipos de datos se definen a continuaci6on de I'a pal abra reservada
"Type". (al igual que l'as variables bajo "Var" o |as constantes bajo
"Const") Y a un tipa que nosotrnos:defi nampbs | e podenos asignar cual qui er
ti'po 'de'‘vari abl.e de 1 os que henps visto.'"'Defi'nir' el tipo siguiente, por
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ejenpl o, no tiene gran utilidad:

Existen mas tipos de datos (el PChar, por ejenplo) pero de monmento no
| os explicaré porque-o bien no son basicos o bien estan ine¢luidos en el
Turbo Pascal por notivos de conpatibilidad.

Todas |'as vari abl es que henps vi stohasta ahora son vari abl es estéaticas.
Esto. qui-ere decir que las variables existen ya al enpezar ‘el programa y
no cambi an durante-l'a ejecucion de este. Podenos canbiar el contenido de
| as ‘vari abl es, pero no podrenos canbiar el tamafio ni el tipo ni nada de
€so0. i

Estas variabl es se al macenan en una zona reservada para datos. En el
‘segnent o de datos,; concretanente. No entraré en |a explicaci’éon de |o que
es un segnento, pero:en un segnmento sb6lo caben 64 Kbs. (que son 65536
bytes 'y NO 64000 bytes) Por |o tanto, si _escribinos una decl araci 6n de
vari abl.es conp esta,” el conpilador nos dara un error
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Las vari abl es: dinnam'cas son, -para decirl o de manera; simple;, los -
punteros. La nmenobria que necesita un puntero no se reserva desde el
com enzo del progranma sino que’serenns nosotros qui enes deci direnps
cuando “ha de asi gnarse menoria a un deterninado puntero. (-Tambi-én
deberenos acordarnos de |liberarla una vez hayanos tern nado)

Ademas, |a nenoria para | os punteros no se saca del 'segmento de dat os
sino que se saca de |a nmenoria que quede libre después de cargar el
prograna. . Si. usanops ‘'un conpil ador para nodo real, .podrenos usar | o que
quede de menoria hasta | os 640 Kbs, y si usanps un conpilador para nodo
protegi do-podrenos usar toda | a nenoria que quede |libre hasta el fina
de ésta. (que pueden ser 4, 8, 16... |a Ram que tenganps) Cono ejenpl o
en el cursillo usarenmos un conpil ador en nmodo real (El Turbo Pascal 7)

Cada puntero tiene su propio segnento, por. lo‘tanto a un puntero no le
podr enps asi gnar‘'mas de’64Kbs de nenoria, pero conp’ no'es necesario que
los punteros tengan el nisnmp segmento, . podenps usar toda lla nmenoria que
quede .l.ibre .a base de asignar una parte a varios punteros. Esto es un
tema conplicado que ‘fratarennos en el capitul o sobre punteros:

Espero .no haberos |i'ado denmasi ado con esta explicaci-6n sobre | os arrays,
| as estructuras, |las variables estaticas y las dinanmicas. Si algo no se
entiende no teneis nmas que pregunt'arnme, claro esta. ;) Ahora ya soélo''nos
quedan 2 capitul os para poder hacer un progranma conpleto. |

“'por ComaC
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A A A A A A A A A A

Notas P

Introducion P
Capitulo1° P
Capitulo2° P
Capitulo3° P
Principal P

Capitulo5° P
Capitulo6° P
Capitulo7° P
Capitulo8° P

Bueno... antes de nada esta vez guiero decir que he éstado a punto de cargarme el HD enterito y que

_hace poco me cargué més de la mitad de la base de mensajes. Con lo cual he perdido todos los mensajes

Sobre el cursillo’y el indice que teniahecho. Pero por’suerte, todabfa tenigo’ un montén de hojas sueltas
en las que tengo todos los esquemas que me planteé antes de empezar asi que por ahora parece que
pese atodo podré continuar. O:)

Hoy nos toca hablar;sobre las expresiones. Es un asunto sencillo pero que esimportante que quede
claro. Una expresion, para decirlo de manera‘sencilla, podriamos decir que es un calculo. Por ejemplo;
una expresion podria-ser esto: (7+8*15-34)/10

Puesto que es'un‘calculo podemos indicar operaciones.;Tenemos dos tipos de operaciones las
numeéricas y-las ldgicas. Las numéricas las realizamos con.numerosy dan como resultado un ndmero.
Las légicas las podemos realizar con nimeros o convalores:booleanos y dan como resultado un valor
booleano. i : ' e JULOT
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4 Notas »
4 Introducién »
4 Capitulo1° P A e el epiel ol 4 : 1f 3
Bueno... este capitulo sale con unpelin de retraso, pero... bueno... es que
4 Ca[:_)itulo ol _entre que hoy tenia el global de fisicay que ayer me quedeé viciado al
; Need for Speed... O:) .
4 Capitulo3® P
£ 5 Pero bueno, no importa porque este capitulo es uno de los mas
€ Capitulo 4 P interesantes. No vamos a meter ya con lo que es el cédigo principal del
< Princi|;al > programall ;) :
4 Capitulo6® P in |
4 Capitulo7® P El codigo es el conjunto de 6rdenes que el ordenador debe seguir.
L Basicamente estas ordenes seran o bien asignaciones.o bien llamadas a
< CaQitulo g P funciones. El'codigo esta encerrado entre las palabras claves BEGIN y

: END..

Las asignaciones consisten snmplemente en aS|gnarIe un valor a una va-
‘riable. Para ello se usa algo como esto:

file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/5.htm (1 de 5) [12/10/2002 23:13:50]



file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/notas.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/notas.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/notas.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/1.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/1.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/1.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/curso.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/curso.htm
file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/curso.htm

Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 5°

Una .sentenci a condi ci onal es al go copp est.o:

Los ‘bucl'es nos sirven para repetir upas’ m.snas
i nstruci ones'varias veces: ‘Para esto tenenos 5
tipos de bucl es:
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Este ti po de bucle si gue esta estructura:
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Este otro bucl e sigue esta estructura:

Este es practicanente idéntico al anterior. Tiene
esta estructura: i
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Este bucle sigue |a siguente estructura.

por ComaC
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4 Notas P
4 Introducién P
4 'Capitulo1° P _ A0 5 ! i I e T f . s
Bien... en el ultimo capitulo vimos'en qué consistia el codigo de un programa. Hoy veremaos *otro tipo" de
{ ngl'tulo ol o _codigo: los procedimientos y las funciones. A este "otro tipo" de codigo también se le suela llamar
4 4 rutina, subrutina, a'veces’se le llama maédulo... y algun gue otro nombre'mds que ahora se me debe
4 Capitulo 3 > olvidar. Lo m&s comu suele ser referirse genéricamente a procedimientos y funciones con el término
¥ fucion o rutina.
4 Capitulo4® »
4 Capitulo5® P M
RS Un procedimiento o una funcion es, por decirlo‘sencillamente, un trozo de cédigo. Pero no cualquier
« Principal trozo de cédigo. Sino.-un troze que nosostros hemos separado’por algin motivo.
4 Capitulo7® » : ; : ;
Pongamos un-ejemplo: estamos haciendo un programa gue ha de calcular muchos factoriales. Hemos
£ Cagitulo 8 P hecho un codigo que calcula el factorial de un nimero, pero no 'queremos tener que repetir todo ese

codigo cada vez que haya que calcular un factorial. Entonces'lo.que hacemos es separar ese cédigo y
darle un nombre, de manera que'después, con poner.s6lamente el nombre ya'no’'nos haga falta copiarlo
todo. - ’

También!podria’ser que hiciésemos un programa queé dibuja muchos cuadrados en la pantalla.
Igualmente "aislariamos" el trozo de c6digo que dibuja el cuadrado para poder usarlo mas adelante.

Y, como no he puesto dos ejemplos sélo por entretenerme, expliquemos en qué se diferencian estos dos
casos. En el primero, el del factorial, el codigo de/la funcion tiene que devolver un valor: el resultado de
calcular el factorial, mientras que en el segundo caso, para dibujar un'cuadrado no nos hace falta que
nos devuelva ningun resultado; simplemente ha de dibujarlo y listos.

Por este motivo, el primer caso seria una Funcidn;y el segundo seria un Procedimiento. La Gnica
diferencia’entre la funcion y el procedimiento es que la funcién:devuelve un valor y el'procedimiento no.

Ahora vemos cémo nos las apafiamos para-separar el.cédigo en cuestion y que el Turbo Pascal se
entere. , ; i

~Para un procedimiento usariamos este esquema:
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Ahora bien, 'no es tan sencillo el paso de paréanetros. Podenps pasarlos
_por val or o por referencia.

Por valor es |a manera que henps usado en | os ejenplos anteriores. De
esta manera |l o que se pasa a la funci6n es, conp si dijésenos, una
“copi-a™ de lavariabl e original. GCon-lo que, si nodificams el val or de
ese paranetrorno variara el contenido de |a variableroriginal.

En canbi o, al pasar parametros por referencia | o que se hace es pasar |la
vari able original ditectamente. (esto no es .y '‘exacto que di ganbs, pero
ya l'o explicaré nejor cuando hayanos explicado los punteros) Asi, si
nodi-ficanps el paranetro pasado por referencia TAMBI EN nodificanmps |a
variabl e original. '(al ‘final pondré unos ejenplos para que quede mnas
cl'ar o) : :

Para que un paranetro se pase por referencia tenemps que declararlo de
‘una manera especial ;. tenenps que preceder su nonbre.de |a palabra
reservada "var". Ponganps un ejenpl o:

Después de | a decl ariacion de | a funci én podenps definir tipos de datos
I‘ocal-es, constantes |l ocales y variabl es | ocal es. Estos son: cono | os

ti pos, constantes y wvariabl es normal es (que ya vinps) sol o-gue no
podenps usarlos en'otro |ugar més que en |a funcién ‘en 1d que han sido
defiinidos. ' Es decir: desde una funci 6n podenbs usar |os

ti pos/ variabl es/ constantes global es y tanbi én/l0os' |l ocal es que hayanos
definido en la funcion, pero desde el ‘c6digo principal (que explicanps
el pasado capitul o) solo podenos acceder a | as

vari abl es/ constantes/ t i, pos ‘gl obal es:

Y aqui nos puede aparecer un conflicto: ¢qué pasa si tenenps una
vari abl’e“l ocal que se ||anma igual que una vari'abl'e gl obal ?2-¢A cual hace

file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/6 (2 de 5) [12/10/2002 23:13:53]




Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 6°

caso el Turbo Pascal? Pues sienpre que se dé este caso, cuando usenos el
nonbr e de esas variabl es, el Turbo Pascal asune que nos estanos
refiriendo a lia variable | ocal y noe a:la global

Una vez henps puesto todo |lo anterior podenps poner un BEGN...END, y
escribir en nedio el trozo de cddi go que querianps separar. del resto.

At enci 6n a que en este caso después -del” END no va un punto. sino un punto
y coma.lii(Eniel codigo principal si gue va unfpunto).

‘Este codi go es identico al codi go global sél o que tiene acceso-a los

ti pos/ const antes/ varii abl es gl obal es y | ocal es. Desde una funci 6n podenps
Il amar’ a otra funci6n o incluso a'la ‘msnma funcion, pero I'lTamar a una
nm snma funcién es ya otro temn; se le |l'ama recursividad y ya |a

expli carenps nAs adel ante. Por ahora dej énpsl o en que. si, una funcion se
|lama a si- misma |0 que sucederd sera que obtendrenps un runtime error
por' desbordani ento de pila. ¢Que significa esto? Pues sencillo: que |la
funcion/se |lama a ella msma sin parar. Cada vez que se |l anma perdenps
un' poco de nenoria, 'que se usa para'guardar |as. "copias" de |os
paranmetros pasados por valor y al gunas otras cosas... si la rutina se
[lama a si misma'infinitanmente |l ega un nonmento en' que 'no queda nenoria
para pasar |os paranetros y por eso se produce el error

En el caso de |as funciones (refiriéndonos ahora a |as rutinasi:gue
_devuel ven un valor) tenenos que devolver el valor antes de acabar el
c6di go. Esto se hace asignando un valor al nombre de la funcién. Es
decir: tratanpbs a | a funci 6n cono si- fuese una variable y {e asignhanos
un-val or "a saco". ;) Eenplillo al canto:

Ahora que 'ya sabemps toda | a teoria sobre |as funciones podenos hacer el
ej enpl o del: factorial. Ponganps que el ‘cédigo para hayar el factorial
fuera este:

file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/6.htm (3 de 5) [12/10/2002 23:13:53]




Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 6°

file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/6.htm (4 de 5) [12/10/2002 23:13:53]



Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 6°

por ComaC

file:///C|/Documents%20and%20Settings/gabri/Escritorio/pascal/6.htm (5 de 5) [12/10/2002 23:13:53]




Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 7°

Notas P

Introducion

Capitulo 1°
Capitulo 2°
Capitulo 3°
Capitulo 4°
Capitulo 5°
Capitulo 6°
Principal B
Capitulo8° P

AAAAAAAAA A
VVVVVVy

Hasta ahora hemos ido viendd cémo hacer funciones y procedimientos en Pascal, ahora gue ya sabemos

_bien lo que son explicaré las funciones mas basicas que ya trae hechas el TP.

Un libreria no es mas que un ¢onjunto de funciones metidas juntas en un archivo. Y el TP-nos trae unas
cuantas librerias gue nos ayudan bastante a la hora de hacer las/ funciones mas bésicas, como por
ejemplo escribir en/la pantalla o leer las pulsaciones del teclado.

Yo no las explicaré todas niimucho menos. Para obtener informacién sobrerellas;basta con ir a los
contenidos.de |la ayuda del compilador, coger "uhits"'y escoger la libreria de la que queremos chafardear
las funciones. i

Algunas de las funciones basicas estan en una libreriallamada SYSTEM.TPU que se incluye siempre en
todos los programas que hagamos. Si usamos esas librerias no necesitamos hacer nada; pero si usamos
funciones de otra libreria tendremos que afadir el nombre de estalibreria ala linea USE. Es decir, si
usamos funciones de las librerfas' DOS.TPU y CRT.TRPU tendriamos que poner esto al principio del
programa: : '

Para empezar tenemos Write y WriteLn, que se encargan de escribir algo/en la pantalla. La
diferencia entre ellas es que WriteLn pasa ala linea siguiente después de:escribir
mientras 'que Write deja el cursor en la posicion donde quede.

Podemos pasarles casi cualquier tipo de datos, asf, un programa como este:
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Cursillo de Pascal por ComaC -- Capitulo 7°

Para trabajar con archivos de texto tenemos que definir una variable de tipo TEXT. A esta
variable le "asignaremos! el archivo gue'queremos tratar y lo abriremos o lo crearemos'o
continuaremos escribiendo en él. Para asignarle un archivo a una variable haremos algo
~como esto:
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En lugar del tipo  TEXT podemos usar el tipo FILE OF para declarar un archivo que no sera
yade texto'sino que contendra elementos del tipo . Por ejemplo, si queremos hacer un
archivo que esté lleno de datos de tipo INTEGER lo declarariamos asi:
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FOY B U O B 9 W B Sy

Notas »

Introducion

Capitulo1° P
Capitulo2° P
Capitulo3® P
Capitulo4° P
Capitulo5°
Capitulo6® B
Capitulo 8
Principal

Aisshhh... que pocas ganas de esctribir, con el calor que hace... pero bueno, si no lo escribo

_antes de agosto ya no lo escribiré, asi que venga, antes de empezar a estudlar pa sept|embre

acabaremos el cursillo...

Lo primero: hay que.entender muy bien lo que es un puntero, porque al principio puede se run
poco complicado. Un puntero-es un tipo de datos (como un INTEGER, por ejemplo).que lo que
almacena no es ni un nimerao ni una letra sino' una direcion de memoria. Una posicion de
meémoria'es una "cosa’ del tipo 0xxxxh:0xxxxh que identifica una'posicion de la memoria
CONVENCIONAL del ordenador, (Recordemos que el TP 7 sélo sabe hacer programas para 286,
0 sea: paramodo‘real, por lotanto sélo podemos usar la memoria caonvencional [esto-en
realidad es falso, se puede usar -memoria XMS y EMS desde Pascal,.pero eso ya es otro tema])
Se dice gue un puntero APUNTA aladirecion de memoria.

Para declararlo tenemos el tipo POINTER con lo que lo declaramos igual que cualquier otro tipo
de datos: i
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